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Τμήμα: Τεχνικός Χειροποίητου Κοσμήματος και Σχεδιασμού Κοσμήματος
Μάθημα: Πρόγραμμα δημιουργίας ψηφιακών μοντέλων κοσμήματος ΙI
Τύπος μαθήματος (εργαστήριο / θεωρία) : Εργαστήριο
Διδάσκοντες: Βεργεράκης Παναγιώτης
Σχέδιο προγραμματισμού ύλης

	Εβδομάδα
	Ημερομηνία
	Αντικείμενο Διδασκαλίας

	1 
	28/2/17
	Παρουσίαση λογισμικών που θα χρησιμοποιηθούν στο εργαστήριο [ Rhino Gold 4 και Blender ]. 
Βίντεο και εικόνες με δυνατότητες RhinoGold
Εγκατάσταση RhinoGold

	2 
	7/3/17
	Βασικά εργαλεία RhinoGold. Drawing – Modeling - Transform

	3 
	14/3/17
	Βασικές βιβλιοθήκες κοσμημάτων  - Gems

	4 
	21/3/17
	Βασικές βιβλιοθήκες κοσμημάτων – Jewellery 

	5 
	28/3/17
	Δημιουργία νέων βιβλιοθηκών

	6 
	4/2/17
	Φωτισμός (Lights)

	7 
	25/4/17
	Πρόοδος

	8 
	2/5/17
	Υφές (Materials)

	9 
	9/5/17
	Φωτορεαλισμός (Render)

	10 
	16/5/17
	Κίνηση (Animation)

	11 
	23/5/17
	Σενάρια (Scenarios) (χρήση προθηκών)

	12 
	30/5/17
	Αναζήτηση και χρήση έτοιμων μοντέλων

	13 
	6/6/17
	Εισαγωγή-Εξαγωγή μοντέλων από-για άλλα προγράμματα

	14 
	13/6/17
	Διαδραστικά 3D μοντέλα (GooCreate)

	15 
	Αναπλήρωση
	Επαναληπτικές ασκήσεις


Φωτορεαλιστική Απεικόνιση Ψηφιακού «Εικονικού» Πρωτότυπου Μοντέλου

Φωτορεαλιστική σκίαση για την φωτογραφικής ποιότητας απεικόνιση των τρισδιάστατων αντικειμένων.

Τοποθέτηση πηγών φωτός.

Χρήση της βάσης υλικών και βασικών χρωμάτων.

Χρήση της δυνατότητας Mapping (Texture,bump,reflection,shiny)

Ρύθμιση υφής υλικών (γυαλάδα – διαφάνεια)

Δημιουργία και εκτύπωση αρχείων ΒΜΡ πραγματικού χρώματος (24bit) με μεγάλη ανάλυση, anti-aliasing και χρήση διαφορετικών φόντων για την προώθηση του μοντέλου κοσμήματος.

2.2 Διαχείριση έτοιμων Βιβλιοθηκών Τρισδιάστατων Μοντέλων μερών

Κοσμημάτων – όπως πολύτιμοι λίθοι, καστόνια, δαχτυλίδια, μικροαντικείμενα κ.α. – και δημιουργία νέων βιβλιοθηκών προσαρμοσμένων στις ανάγκες του χρήστη.

2.3 Μεταφορά Ψηφιακών Μοντέλων / Γεωμετρικών Δεδομένων μέσω τύπων αρχείων που υποστηρίζονται από το Σχεδιαστικό Περιβάλλον.
